Resursa educationala propusa: “Tabla inmultirii — Joc educativ”
Nivelul de invatamant / clasa: invatamant primar/clasa a I1-a

Aria curriculara: Matematica si stiinte ale naturii

Disciplina: Matematica si explorarea mediului

Unitatea de invatare: Vietuitoare si medii de viata

Titlul lectiei: Inmultirea numerelor naturale in concentrul 0-100
Competente vizate:

1.5. Efectuarea de inmultiri si impartiri in concentrul 0-100 prin adunari/scdderi repetate;

1.6. Utilizarea unor denumiri si simboluri matematice (suma, total, termenii unei sume,
diferentd, rest, descdzut, scazator, produs, factorii unui produs, cat, deimpartit, impartitor, >, =, +,
-, *, ;) in rezolvarea si/sau compunerea de probleme.

Descriere:

Resursa educationald propusa este un joc educativ, care poate fi utilizat la clasa a Il-a in
cadrul orelor de matematica dupa insusirea tablei inmultirii. Jocul propus faciliteaza, intr-un mod
atractiv si amuzant, exersarea inmultirii cu doi factori si utilizarea terminologiel matematice
specifice.

Jucatori: 2 - 4 elevi

Materiale necesare: 4 pioni, 1 zar

Requlile jocului:

Jucatorii isi aleg cate un pion si arunca cu zarul, iar cel care nimereste cea mai mare cifra,
va incepe jocul. In ordinea stabilita, fiecare jucator va inainta atatea dreptunghiuri cate indica cifra
de pe zar, efectuand operatia de inmultire de pe dreptunghiul pe care a ajuns cu pionul. Jucatorul
care raspunde gresit, va reveni la START.

Cartile speciale se amesteca si se aseaza langa tabla de joc, cu fata in jos. Daca un jucator
ajunge cu pionul pe dreptunghiul “Extrage o carte speciala”, va intoarce prima carte din pachet si
va raspunde la cerintd. Dacd a raspuns corect, va inainta 3 casute, daca greseste sau nu stie sa
raspunda, va face 5 pasi inapoi. Cartea speciala folosita se va pune deoparte.

In cazul in care un jucitor ajunge pe un dreptunghi care este ocupat de un alt jucitor, ii va
lua locul, urmand ca primul sa revina la START.

Jocul se Incheie cand unul dintre jucatori reuseste sd ajunga pe casutd. Acesta este declarat

castigator.



Scopul materialului propus:
Materialul propus se poate utiliza la clasa, de cadrul didactic cu elevii, dar poate fi utilizat
si acasd, de catre elevi, pentru consolidarea inmultirii cu doi factori si exersarea terminologiei

matematice specifice adunarii, scaderii si inmultirii.
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CARTI SPECIALE

Dublul Mirind de 6 ori

numarului 5 suma numerelor 3 si 5,

este... obtii...

Daca scazi numéirul 10 Tndoitul
din triplul numarului 7, numarului 6

obtii... este...

Din inzecitul Numarul 8
numarului 8 Inmultit cu el insusi da

scade numarul 5. produsul...

Impatritul Triplul
numarului 7 numarului 9

este... este...




Intr-o cutie sunt 3
creioane.

Cate creioane vor fiin
S cutii de acelasi fel?

Numarul de 4 ori mai

mare decat 9 este...

Produsul numerelor
3si8

marit cu 4 este...

Numarul cu 9 mai
mare decat indoitul

numarului 4 este...

Micsorand cu 7
produsul numerelor
8 si 6, obtii...

Mihai citeste In fiecare
Zi cate 2 pagini.
Cate pagini va citi
intr-o saptamana?

Produsul numerelor

4 si S este...

Tncincitul
numarului 9

este...

Produsul
vecinilor numarului 7

este...

Numaérul 8 este mai

mic decat dublul sau

CU...



Din ce numar scazi
ncincitul lui 6

ca sa obtii 10?

Numarul 6
marit de 8 ori

este...

Produsul numerelor

8 si 9 este...

Produsul numerelor
2,45i3

este...

Tntr-o vazi sunt 9
lalele.
Cate lalele vor fiin 5
vaze de acelasi fel?

Tnzecitul
numarului 5

este...

Afla triplul celui mai

mare numar impar de

o cifra.

Daca scazi din 50

Impatritul numarului

>, obtii...

Inmultind numarul 7
cu el insusi

obtii...

Produsul numerelor
5,2si9

este...




