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Problema Castel

Fisier de intrare castel.in
Fisier de iesire castel.out

Dupa ce a scipat de SPAN si a devenit imparat, HARAP-ALB a decis si-si construiascd un nou castel in imparatia sa ce
poate fi reprezentats cu ajutorul sistemului de coordonate carteziene. El stie ci ROS-IMPARAT a construit N + 1 garduri
dreptunghiulare, insa stie si ca acesta este cam zgarcit si nu a folosit cele mai bune materiale.

HARAP-ALB a invatat din greseli, iar acum incearca sa se fereasca de pericole cat de mult poate. De aceea, el vrea sa isi
amplaseze castelul intr-un punct din sistemul cartezian care sa se afle in interiorul a cel putin IV dintre cele N + 1 garduri.

Cerinta

Fiind date numarul natural nenul N si coordonatele celor N + 1 garduri (perechi de colturi stdnga-sus si dreapta-jos), sa se
determine (in cazul in care existd) punctul cel mai apropiat de originea sistemului de coordonate unde HARAP-ALB
isi poate amplasa castelul astfel incat acesta sa se afle in interiorul a cel putin N garduri.

Date de intrare

Fisierul de intrare castel.in contine pe prima linie numarul natural nenul N, cu semnificatia de mai sus. Urmatoarele
N + 1 linii contin cate patru numere naturale a;, b;, ¢;, d; (1 < i < N 4+ 1), separate intre ele prin cate un spatiu,
reprezentand coordonatele gardurilor. Coltul din stanga-sus al gardului ¢ se afla In punctul de abscisa a; si ordonata b;, iar
cel din dreapta-jos in punctul de abscisa c; si ordonata d;.

Date de iesire

Fisierul de iesire castel.out contine pe prima linie doud numere naturale, reprezentand abscisa, respectiv ordonata
punctului determinat conform cerintei. Daca sunt mai multe astfel de puncte, se va alege cel cu abscisa minima. Daca
nu exista niciun astfel de punct, se va afisa mesajul NU.

Restrictii

1 < N < 200000.

0 < ay, by, ¢, d; < 100000 si a; < ¢, d; < b;, pentru fiecare i: 1 <i < N + 1.

Laturile tuturor dreptunghiurilor sunt paralele cu axele de coordonate ale sistemului cartezian.
Originea sistemului de coordonate se afli in punctul (0, 0).

Interiorul unui gard contine si gardul (conturul).

Pot exista dreptunghiuri degenerate, adicd segmente (paralele cu axele de coordonate) sau puncte.

Pot exista dreptunghiuri identice.

Distanta dintre doud puncte situate la coordonatele (a,b), respectiv (c,d) este egald cu v/(c —a)2 + (d — b)2.

Punctaj Restrictii

#
1 19 N < 200 si a4, b;,¢;,d; < 200, pentru fiecare i: 1 <i < N + 1.
2
3

30 N <2000

51 Nu exista alte restrictii suplimentare

Exemple

castel.in castel.out Explicatii
3 22 Zona hasuratd cu rosu reprezinta punctele
1432 ce se afld in interiorul a cel putin 3
4250 dreptunghiuri. Punctul (4,2) respectd, de
2342 asemenea, cerinta. Dintre toate acestea,
2351 (2,2) este cel mai apropiat de origine.
4 NU Niciun punct nu se afld in interiorul a
1452 cel putin 4 garduri, asa cum se poate
2531 observa din cea de a doua diagramad de mai
4551 jos.
3645
2554
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