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SINSPECTORATUL SCOLAR JUDETEAN MURES
Inspector Scolar General prof: BANDILA Claudiu-Gabriel -

in data de 28 februarie sarbatorim Ziua Protectiei Civile din Romaénia, dati la
care Regele Carol al II-lea semna Tnaltul Decret Regal - Regulamentul Aparirii Pasive
contra atacurilor aeriene, moment considerat drept actul de nastere al Protectiei Civile in
Romaénia,

Din anul 2004 activitatea de protectie civila se desfasoari la nivel national, in
cadrul Inspectoratului General pentru Situatii de Urgenfa iar la nivel local in cadrul
inspectoratelor judetene.

Cu prilejul acestei aniversiri Inspectoratul pentru situatii de Urgentd ,, HOREA” al

Judefului Mures organizeazi o serie de activitati, astfel:

- Activitdti de informare preventiva si distribuire de pliante cu reguli de
comportare la cutremur;

- »Ziua Portilor Deschise”, in perioada 24.02.2020-04.03.2020 la toate subunititile
si punctele de lucru ale inspectoratului (Detasamentul de Pompieri Targu-Mures-
strada Horea nr. 28, Detasamentul de Pompieri Reghin-strada Mihai Viteazy
nr.100, Detasamentul de Pompieri Sighisoara-strada Mihai Viteazu nr.68, Sectia
de Pompieri Tarniveni-strada Republicii nr.24, Sectia de Pompieri Sarmasu-
strada Republicii nr.1 si la punctele de lucru din localititile Ludus, Sovata,
Miercurea Niraj, Raciu, Deda).

- Organizarea unor competitii destinate cercurilor de copii constituite la nivelul
Inspectoratului Scolar, pe teme de protectie civila.

In vederea desfdsurarii in bune conditii a activitatilor va rugidm si ne fii parteneri

alaturi de Consiliul Judetean Mures si  E-On Gaz Romania, in organizarea unui concurs
judetean cu caracter educativ, tehnico-aplicativ si sportiv pe teme de protectie civila.

Vi propunem desfigurarea concursului ”Ziua Protectiei civile” in data de
29.02.2020, in sala de sport de Ia gimnaziul Liviu Rebreanu din Tg. Mures, incepand cu
orele 09.00.

- Inscrierile in concurs se pot face direct la ISU Mures pani pe data de 20.02.2020

astfel:

- Email: dispecerat@isumures.ro
- Fax: 0265269660

oot BpR

Inspectoratul pentru Situalii de Urgen(a "Horea” al judeqului Mures e
Str. Horea, nr. 28, mun, Térgu-Mures, jud. Mures Nr. J/ a0
Tel: 0265269661, Fax: 0265269660 osta 04-02. 2020 o (U

e-mail: dispecerat@isumures.ro; WER: WWW.isumures.ro



Vi rugim, totodatd, si ne acor
cadrul institutiei pe care o conduceti.
Pentru informatii suplimentare si stabilirea detaliilor or

ganizatorice, persoani de
contact: colonel ZIDARESCU Iulian-0722342606/plutonier major CIOBAN Emanuel-
0744875492,

dafi sprijinul in promovarea acestor activitifi in

s

Cu deosebita stimd si respect,
INSBECTOR SEF

ILBEEIRTISITUATIL DE URGENTA
Ul MURES

Se transmite prin fax: 0265-218.473
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AVIZAT,
Prim adjunct al inspectorului sef
Colonel,
BUHAIANU Cristian
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REGULAMENT

de organizare si desfisurare a concursului cu tematica de protectie civila
»Ziua Protectiei Civile”

CAPITOLULIL  Dispozitii generale

ART.].

(1) Concursul ,Ziua Protectiei Civile " reprezintd o activitate extragcolard de pregitire a elevilor din
invatdmantul gimnazial in domeniul protectiei civile si este organizat la nivel local de citre Inspectoratul
pentru Situatii de Urgentd ,Horea” al judetului Mures cu sprijinul Consiliului Judetean Mures,
Inspectoratului $colar Judetean Mures si E-On Gaz Rom3nia.

{2) Cancursul cu tematic3 de protectie civild are caracter educativ, tehn

ico-aplicativ si sportiv 5i se
organizeazd avand ca obiective:

a. dezvoltarea capacititii de perceptie a protectiei civile ca ansamblu de activitdti cu caracter exclusiy
umanitar;

b. cunoasterea si aprecierea factorilor de risc potential generatori de situatii de urgentd sau dezastre Ia
care este expusd comunitatea din care fac parte; .
¢. adoptarea comportamentului adecvat §i cunoasterea modului de actiune in cazul iminentei producerii
sau al aparitiei unei situatii de urgentd ori dezastru;
d. dezvoltarea atitudinii de solidaritate si de implicare voluntard In ac
in situatii de urgent sau dezastre.
ART.2.

Concursul cu tematici de protectie civil3 se desfdsoard dupd urmitorul program:
a. sedin{a tehnicd, organizaty inaintea concursului;

tiunile de prevenire si de interventie

stabilirea, prin tragere la sorti, a ordinii de intrare in concurs 3 echipajelor §i anuntarea acesteia;
pregdtirea pentru concurs (validarea echipajelor, pregitirea arbitrilor etc.);

- antrenament pentru executarea probelor practice de concurs, efectuat sub indrumarea unui membry
al juriului;

festivitatea de deschidere a concursului;

desfdsurarea concursuiui pe probe;

stabilirea clasamentului pe probe si a clasamentului general;

festivitatea de premiere a echipajelor si a celor mai bunij concurenti.
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CAPITOLULII. Organizarea concursului

ART.3.

{1) Fiecare echipaj participant la concurs este format din 5 elevi si conducitorul echipajului {cadrul didactic
coordonator).

(2) Echipajele de concurs pot fi de bdieti/mixte sau de fete, elevii avind virsta cuprins3 intre 10 51 15 ani
pentru clasele V - Vill, impliniti Tn anul calendaristic al desfasurarii concursutul.

ART A,

r



{1) Dupd sosirea echipajelor la locul de concurs, conducatorii acestora se intalnesc la biroul de conducere a
concursului, pentru primirea Fisei de Tnscriere in concurs. Figa de inscriere este previzutd in anexa nr. 1
care face parte integranti din prezentul regulament.

(2) Validarea echipajelor se face de catre conducerea concursului, dupd desfisurarea sedintei tehnice, pe
baza tabelelor nominale stampilate si semnate de directori] unitdtilor de invatamant (scoald, club sau
palat al copiilor gi elevilor) 5i a certificatelor de nastere/cartilor de identitate,

(3) Dupd validare, conducstorii echipajelor completeazs fisele de inscriere Tn vederea participdrii la probele
concursului,

ARTS.

(1) Conducerea concursului este asiguratd de juriu, compus din presedinte, membri i arbitri.

{2) Componenta juriului este urmatoarea: presedintele juriului - un reprezentant al Inspectoratului pentry

Situatii de Urgentd ,Horea” al judetului Mures si 3 membri: un reprezentant al Consiliului Judetean
Mures, un reprezentant al Inspectoratului Scolar Judetean Mures respectiv un reprezentant al E-QOn
Romania .

(3} Arbitrii sunt desemnati din randul ofiterilor si subofi
~Horea" al judetului Mures,

{4} Numirul arbitrilor se stabileste fn functie de numdrul de echi
desemnati de juriul concursului.

ART.6.

(1) in indeplinirea atributiilor, conducerea concursului este sprijinitd de comisia administrativ si de personal
medical specializat,

terilor din Inspectoratul pentru Situatii de Urgent3

paje inscrise in concurs. Arbitrii sunt

{2} Presedintele juriului rdspunde in mod direct de asigurarea impartialititii pe timpul desfigurarii
concursului, precum si de aplicarea prevederilor regulamentului de concurs.
ART.7.

(1) Atributiile presedinteluyi juriului;
a. sd verifice fmpreund cu arbitrul principal amenajarea terenulyi de concurs, aparatura de comunicatii §i
mijloacele tehnice specifice folosite pe timpul probelor practice, iar, in cazul in care constata nereguli,
53 ia mdsuri pentru remedierea lor;
b. s stabileascs, fmpreund cu membrii juriului, ordinea intrrii in concurs a echipajelor, pe care o
comunicd arbitrului principal;
C. sdinstruiascd arbitrii gi 53 supravegheze modul cum acestia fsi indeplinesc atributiile;
d. s3 verifice 5i s3 semneze fisele centralizatoare de arbitraj la finalizarea probelor de concurs {anexa nr.
2, care face parte integrant3 din prezentul regulament);
e. sd intocmeascd, impreuni cu membrii juriului, clasamentul general si s3 anunte rezultatul final.
(2) Atributiile gi competentele arbitrilor sunt urmdétoarele:
a. Arbitrul principal:
- instruiegte arbitrii cronometrori si penalizatori;
- urmareste ca probele s3 se desfisoare conform regulamentului;
- verificd identitatea concurentilor inainte de inceperea fiecirei probe;
- nu admite prezenta altor persoane pe terenul de concurs, cu exceptia arbitrilor, concurentilor
angrenati in desfasurarea probei si conducitorilor echipajelor;
- da startul pentru Inceperea probelor de COnCurs;
- valideazs penalizdrile indicate de arbitrii penalizatori si le comunicd juriului;
= propune juriului descalificarea sau eliminarea din concurs a concurentilor §i echipajelor, in
cazurile previzute de regulament;
b. Arbitrii cronometrori;
- verificd buna functionare a cronometrelor;

- nregistreaza timpii concurentilor si ai echipajelor, pe care ii comunic arbitrului principal;



- asigurd aplicarea regulamentului pe terenul de concurs;
C. Arbitrii penalizatori:

- controleazi dotarea, echiparea si pozitia de start a concurentilor, precum si dispunerea
accesorillor/materialelor in terenul de CONcurs;

verificd starea materialelor, aparatelor, obstacolelor $i accesoriilor de pe lista de concurs 5i
comunicd arbitrului principal cazurile ce constituie nereguli in desfisurarea probelor;

- anunta arbitrul principal cind se poate da startul;

= urmdresc executarea corecti a migcarilor si a probelor, conform regulamentului;

comunica arbitrului principal neregulile constatate pentru care se aplica penaliziri.

CAPITOLUL IIl. Descrierea si desfagurarea probelor de concurs

ART.S.

{1)

(2}

Obiectivele concursului cu tematics de protectie civild sunt urmitoarele:
a. formarea deprinderilor practice pentru acordarea primului ajutor;
b. dezvoltarea sentimentului solidaritatii si constientizarea im

portantei voluntariatului In cadrul actiunilor
de intervent|e;
C. cunoagterea modului de falosire a mijloacelor de protectie individualj;

d. cunoasterea misurilor de protectie, comportare si interventie adecvate factorilor de risc generatori de
situatii de urgent3;

e. dezvoltarea rezistentei fizice si a abilitatilor practice individuale.

Probele practice sunt cronometrate, timpul obtinut constituind criteriul de departajare la clasarea finala a
echipajelor,

SECTIUNEA 1. Proba ,Ciutare - salvare”

ART.9.

(1)

(2)

{3)

{4)

(5)

{6)

Proba consté in ciutarea/identificarea obiectelor fntr-un spatiu prestabilit si colectarea acestora in locul
special amenajat, echipajul folosindy-se doar de comunicarea nonverbal3,

Prin comunicare nenverbali, intelegem semne si semnale tactile (ex. batdi pe umir pentru a indica
directia stdnga/dreapta, impingeri usoare pentru a indica directia Tnainte s.a.m.d.). Fiecare echipaj fsi
poate stabilii propriul cod de semne si semnale.

Tnainte de inceperea probei, echipajul format din 5 concurenti, se va alinia In fata liniei de start in coloand,

cu mainile agezate pe umerii persoanei din fatd, iar toti membrii echipajului vor fi legati la ochi, cu
exceptia ultimului concurent, care va avea rolul de a coordona §i indruma echipajul folosind comunicarea
nonverbali.

Echipajul va fi Tnsotit la linia de start de coordonatorul echipajului (cadrul didactic coordonator), care
impreund cu arbitrul principal se va asigura de faptul c3 toti membrii echipajului au inteles i si-au nsusit
regulile probei, iar dup verificarea corectitudinii n ceea ce priveste obturarea cdmpului vizual, se poate
da comanda ,,START".

Este interzis ca pe timpul desfisuririi prabei, concurentii s3-si desfaci esarfa de la ochi, exceptand cazul
art.10 alin.{3).

Delimitarea spatiului de joc se va face in functie de numdrul de echipaje participante. Proba se poate
desfdsura cu unul, doud sau mai multe echipaje simultan.



{7} Coordonatorul echipajului nu are acces spatiul de joc stabilit si nu poate oferii
inceperea probei,

ART.10.

{1) Dup3 comanda ,STAR *, echipajul incepe deplasarea, iar sub indrumarea ultimului concurent din coloan3
incearcd si recupereze in cel mai scurt timp unul dintre obiectele
transporta in spatiul special amenajat.

(2) Obiectul gisit poate fi manipulat si transportat doar de
poate transporta simultan mai multe obiecte.,

(3) Deindat} ce a fost depozitat obiectul, primul concurent din coloans 7si desface esarfa de la ochi, trece in
capatul opus al coloanei, unde leaga esarfa concurentului din fata lui obturandu-i astfef cdmpul vizual, jar
din acest moment rispunde de cocrdonarea si indrumarea echipajului pan3 la gisirea urmitorului obiect,

{4) Operatiunile descrise la alin.(1), (2) si (3) se repets pand cind toti membrii echipajulul ajung prin rotatie
sd conducd echipajul si toate cele 4 obiecte au fost depozitate Ia locul stabilit, ultimul dintre concurenti

conducand echipajul spre linia de sosire.
ART.11.

(1) Timpii obtinugi de fiecare echipd for fi exprimati in secunde {ex. 130"
probd echipajul cu cel mai bun timp,
{2) in centru spativlui de joc va fi amplasat un manechin reprezentind o victim3, lar fiecare

identificare/localizare a acestuja de cdtre echipaj constituie un BONUS de -10 secunde Iz timpul obtinut,
acest BONUS puténd fi accesat de maxim dous ori de acelasi echipaj.

(3} Prin ,localizarea victimei” se infelege localizarea, stabilirea pozitiei corpului,

indicatii echipajului dups

presdrate in spatiul de joc, pe care il va

primul concurent din coloans. Concurentul nu

= 90 secunde), castigd aceasts

i eliberarea de sub
obstacole/ddramaturi daca este cazul, cu respectarea prevederilor art.10 alin.(2). Nu este necesarg
transportarea victimei, echipajul continudndu-si de

ART.12.

(1) Constituie abatere §i se penalizeazd urmitoarele:

plasarea pand la gasirea urmitorului obiect.

a. Comunicarea verbals: fiecare indicatie verbals se penalizeazd cu +5 secunde

b. Depisirea limitelor spatiului de joc se penalizeaz3 cu +5 secunde

c. Dacd se constati c3 unul dintre concurenti,
penalizat cu +10 secunde

{2) Dacd din motive obiective esarfa unui concurent se deplaseaz astfel Incat acesta poate vedea, va raporta
deindatd incidentul prin ridicarea mainii, iar un arbitru va corecta pozifia acesteia, astfel evitind
penalizarea. Este interzisj ajustarea pozitiei esarfei de citre concurent.

€u exceptia celui care conduce, poate vedea, echipajul este

SECTIUNEA 2. Proba ,Binomul de interventie”

ART.13.

(1) Praba se desfisoara pe o pisti/teren avand Mmarcat un traseu obligatoriu, cu dimensiunile de 20
metri/culoar, impdrit in 5 culoare cu ldtimea de 2 metrii misurati in interioryl liniei de demarcatie cu
urmatoarele ghstacole;

a. Culoar I: gard cu In3ltimea de minim 70 centimetri si maxim 1 metru amplasat la 16 metri fatd de linia
de start;
b. Culear Iil: 4 jaloane amplasate |a 6, 8, 10 respectiv 12 metri fat3 de linia de start;
¢. Culoar V: sant cu I3fimea de 1 metru situat la 12 metri fatd de linia de sosire.
{2} Proba constd in parcurgerea traseului de cdtre 2 concurenti din cadrul echipajului reprezentand binomul
de interventie si transportul materialelor destinate interventiei la incendiu dincolo de linia de sosire. La
nivelut echipajului se constituie doua echipe a cdte 2 membrii plus o rezeryi.



(3) Atat la clasamentul general cat si la cel al probei se va lua in considerare cel mai bun timp obtinut al celor
dou3 echipe.

{4) Materialele destinate interventiei la incendiu vor fi dispuse in cadrul traseului
a. 1 segment de scard inaintea liniei de start;
b. 2 role de furtun tip ,,C" la linia de demarcatie intre culoarul | sill;
c. 1distribuitor la jumitatea culoarului Iv;

d. 2 tevi de refulare a apei la 10 metri fatd de linia de sosire.

ART.14,

{1} Tnainte de nceperea probei, binomul din cadrul echipajului se va aseza la linia de start unul in spatele
celuilalt, aviind intre ei o minge/balon care va fi pdstratd pe intreg parcursul probei fird a fi sustinuts cu

ajutorul méainilor, fiecare scipare a acesteia obligand binomul s reia proba de la linia de demarcatie a
culoarului pe care se afl3.

astfel:

{2} 1n situatia in care mingea este scipats, concurentii vor ldsa jos materialele avute asupra lor, urmand a le
colecta ulterior, si se vor deplasa in pas alergdtor la

linia de demarcatie, unde vor repozitiona mingea si
vor continua deplasarea conform traseului.

{3) Echipajul va fi Tnsotit la linia de start de coordonatorul echipajului [cadrul didactic coordonator), care
fmpreund cu arbitrul principal se va asigura de faptul c3 toti membrii echipajului au inteles si si-au insusit
regulile probei, dup3 care se poate da tomanda ,START”.

ART.15,

{1} La comanda ,START”, membrii binomului incep deplasarea $1 vor incerca s3 colecteze si 5§ transporte
materizlele mentionate la art.13 alin.{4} dincolo de linia de sosire in cel mai scurt timp.

(2} Nu este relevant3 ordinea in care se colecteazd si se transports materialele, proba se Tncheie ¢ind toate
materialele au fost depuse dincolo de linia de sosire.

{3) Concurentilor nu le este permis s3 calce in interiorul liniilor de demarcatie reprezentind santul, fn schimb
pot folosi segmentul de scars ca punte de trecere,
ART.16.

(1) Exceptie de Ia art.14 alin.(1) reprezint3 situatia in care mingea este scipat3 dupi ce a fost ridicaty puntea
de trecere, situatie Tn care proba se va relua imediat dupi obstacolul L5ant”,

(2) Dacd mingea este scapatd in timpul trecerii peste un cbstacol, concurentii vor depune materialele imediat
dupd obstacolul respectiv, urménd a relua proba de la locul stabilit conform art.14 alin.{1).

{3) Timpii obtinuti de fiecare echipé for fi exprimati in secunde (ex. 1'30”

= 90 secunde), castigd aceast3
probd echipajul cu cel mai bun timp.
(4) Pe timput desf3sursrii probei, cocrdonatorul echipajului {cadrul didactic coordonator) poate intra in

spatiul de joc oferind indicatii echipei, cu conditia de a nu se afla pe acelasi culoar cu concurentii.

SECTIUNEA3.  Proba ,Transportul victimei” - stafeta

ART.17.

(1) Proba se desfisoard pe traseul descris la art.13 alin.(1) si participd toti membrii echipajului, astfel; 2
echipe a céte doi salvatori si un sef al echipajulul de salvare, numit din randul concurentilor.

{2} Concurentii care formeaz3 prima echipa impreuni cu seful echipajului de salvare se adun3 ih linie I3 start,
iar a doua echipd se va pozitiona in asteptare dupa ultimul jalon de pe culoaru |11,

(3) Victima se aft3 cizutd la 10 metri fatd de linia de start, in cazul de fata fiind reprezentat3 de doua role de
furtun tip ,C” asezate pe un suport rigid in plan orizontal, targa se afl3 amplasatd |a linja de start.



{4) La comanda »START”, cei doi

ART.18.

(1)

(2)

membrii ai primei echipe de salvatori ridics targa i incep deplasarea in pas

alergdtor impreund cu seful echipajului de salvare pan3 la victima. Ajunsi |a aceasta, aseazi targa langd

victimé, o ridic3 de pe sol si o ageazd pe targd respectind urmitoarele reguli:

a. Primul salvator se pozitioneaza cu fata la linia de start (la capul victimei}, iar al doilea salvator
Tmpreuni cu seful echipajului cu fata inspre directia de mers;

b. La comanda ,atentie — ridicati/asezati” dat3 de seful echipajului de salvare, se actioneazd simultan prin
ridicarea victimei, tragerea acesteia deasupra targii si asezarea simultana pe targi,
¢. Dupd agezarea pe targ}, salvatorii asigurad victima cu chingile/curelele tdrgii. Targa se ridici de cei doi

salvatori asezati intre manerele tdrgii (cu un genunchi pozitionat pe sol) la comanda »atentie - ridicati”
datd de seful echipajului de salvare. Deplasarea cu victima s

salvare se va pozitiona la mijlocul tirgii in partea dreapta.
d. la obstacolul ,gard”, primul salvator impreuns cu seful echipajului de salvare pozitioneazd targa cu
capatul din fatd sprijinit pe gard, escaiadeazd gardul si trag targa pand la sprijinirea acesteia pe gard cu
capatul opus. Al doilea salvator escaladeaz3d la randul
echipajului de salvare si se continus deplasarea pang la int

e face la pas, iar seful echipajului de

lui gardul, preia targa cu ajutorul sefului
dlnirea cu cea de-a doua echipd de salvare.

Predarea/primirea victimei se executs |a comanda sefului de echipaj prin asezarea la comanda a térgii pe

sol, respectiv ridicarea ei cu respectarea prevederiior art.17 alin. {4) lit.c. de c3tre a dou-a echipi,
La ultimul obstacol, seful echipajului de salvare creeazi o

punte de trecere peste sant cu ajutorul
segmentului de scari aflat in proximitatea obstacolului

si ajutd, la nevoie, la trecerea victimei peste

acesta.
(3) Proba se incheie odat3 cy trecerea victimei peste linia de sosire.
ART.19.
(1) Timpii obtinuti de fiecare echipd for fi exprimati in secunde {ex. 130" = 90 secunde), cdstigd aceasts
probd echipajul cu cel mai bun timp.
(2} Coordenatorul echipajului nu are acces in spatiul de joc stabilit si nu poate oferii indicatii echipajului dup3
inceperea probei.
ART.20.
(1) Pe timpul manipulirii si transportului victimei, se respects urmitoarele reguli:
a. Miscdrile s3 fie line si bine coordonate;
b. Victima s3 fie permanent supravegheatd;
¢. Targa sd rdman3 constant in pozitie orizontal3,
(2) Se aplicd penalizéri in urmitoarele situatii:
a. Pozitionarea incorectd a salvatorilor fatd de victima: +5 secunde;
b. Manipularea incorects a victimei:
- Ridicarea i asezarea pe targ3 f3r3 comands: +5 secunde;
- Neasigurarea victimei pe targd: +5 secunde;
C. Abaterea targii de la pozitia orizontalj pe timpul transportului: +5 secunde;
d. Alergarea pe timpul transportului victimei: +10 secunde;
(3) Intregul echipaj participant este descalificat dac3:

(4)

a. Scapa victima pe timpul ridic&rii si asezarii pe targi;

b. Caderea victimei de pe targj pe timpul transportului sau In timpul trecerii peste obstacole;
€. Neterminarea probei,

in cazul descalificarii, in fisa centralizatoare se va nota cel mai slab timp obtinut la aceastd prob3 +50

secunde.

SECTIUNEA 4. Proba ,Foc” - individuali
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ART.21,

(1) Proba se desf3soard pe traseul descris |a art.13 alin.(1) si particip3 toti membrii echipajului, media celor
mai buni 4 timpi obtinuti reprezentand timpul general obtinut de echipaj la aceastd prob3.

(2) Primul concurent se pozitioneazd la start, unde se afli un extinctor,
contratimp pana dincolo de linia de sosire.

(3) La comanda ,START” concurentul ridicd extinctorul s fncepe deplasarea in pas alergdtor §i depiseste
fiecare obstacol, fir4 a scdpa Tnsd extinctorul din mana.

{4} Tnainte de jaloanete de pe culoaru! Il la circa 1 metru de primul jalon va fi amplasat un manechin pe care
concurentul 1l va trage printre jaloane pand dincolo de ultimul jalon Ja circa 1 metru. Pentru aceastd
aperatiune, concurentul va lisa jos extinctoru! in dreptul manechinului, dup3 care va reveni s i
fecupereze i sa continue deplasarea. Manechinul va fi apucat de sub axile, concurentul deplasdndu-se cu
spatele pand la depisirea obstacolului,

{5) Ca alternativa pentru victimd, n cazul in care se constaty fa
folosi 2 role de furtun tip ,C” asezate pe o foaie de cort.

{6) La abstacolul ,5ant” se va avea in vedere ca persoana care concureazi si nu calce spatiul dintre liniile de
delimitare ale obstacolului.

(7} Proba se incheie odat3 cu ajezarea extinctorului dincolo de linia de sosire.
ART.22.

{1) Timpii obtinuti de fiecare echipd for fi exprimati in secunde (ex. 1'30" = 90 secunde), castigd aceasts
probd echipajul cu cel mai bun timp,

{2) Coordonatorul echipajului nu are acces in spatiul de joc stabilit si nu poate oferii indicatii echipajului dups
inceperea probei.

pe care va trebui si 1l transporte

ptul cd manechinul este prea greu, se pot

(3) Scdparea extinctorului, tardrea victimei contrar indicatiilor, respectiv cilcarea spatiului dintre [iniile de
delimitare a santului, se penalizeazd cu cate +10 secunde.
{4) Echipajul trebuie sa obtind minim 4 timpi pentru validarea

probei, in caz contrar aplicandu-se prevederile
art.20 alin.{4).

CAPITOLULIV Dispozitii finale

ART.23.

{1} Clasarea echipajelor se face Ia finalizarea tuturor probelor, in ordinea descrescatoare a timpului general
obtinut,
{2) Timpul general al fiecirui echipaj reprezinti media aritmetics a timpilor obtinuti 1a fiecare proba
{3} Tnsituatie de egalitate, criteriul de departajare este timpul mai bun obtinut la prima probs.
ART 24,
Pentru stimularea participantilor, cu ocazia concursului, se pot acorda diplome, medalii, cupe, fanioane,
echipamente si materiale sportive echipajelor care au ocupat locurile |, Il si H! in clasamentul general.
ART.25.
(1) Anexele nr. 1 (Fisa de inscriere) si 2 (Fisa de arbitraj) fac parte integrant3 din prezentul regulament.
{2) Anexele amintite |a alin.(1) se vor pune la dispozitie la data tnceperii concursului.
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